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alsInput Projektmanagement: 
Wie entwickle ich ein Projekt?

Die Schüler:innen bekommen eine kompakte Einführung darüber, 
wie man ein Projekt entwickelt und umsetzt.
• Idee entwickeln und beschreiben
• Konzept erstellen
• Kosten schätzen
• Finanzierung sicherstellen
• Genehmigung einholen
• Öffentlichkeitsarbeit (Flyer, Plakate, Social Media …)
• Aufbau, Umsetzung & Abbau
• Dokumentation
• Abrechnung
• Reflexion und Evaluierung

Stadt der Zukunft Projekt-management

BKK 10 MEHRalsWERT, Stadt der Zukunft: Download: Wie entwickle ich ein Projekt          I         Sabine Gstöttner       1/3 

B A U K U L T U R K O M P A S S
M E H R a l s W E R T

 bink

mit Übungen und Anleitungen zur Unterrichtsgestaltung

10

M
E
H

R
  W

E
R
T

als



B A U K U L T U R K O M P A S S
M E H R a l s W E R T

 bink

mit Übungen und Anleitungen zur Unterrichtsgestaltung

10

M
E
H

R
  W
E
R
T

als

Stadt der Zukunft 

Die Idee wird zum Projekt

Aus den Ideen werden konkrete Projekte mithilfe 
folgender Fragestellungen:
• Projekttitel
• Kurze Beschreibung (3-5 Zeilen)
• Wer ist im Team?
• Was ist das Ziel?
• Was sind die Arbeitsschritte?
• Wer macht was?

Ergebnis ist ein Projektdatenblatt für jedes Projekt mit allen 
erforderlichen Angaben für eine Umsetzung.
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Projekt-datenblatt

Projektdatenblatt 
Projektbeispiel „Fitnessparcours“:

Die Stadt trainiert dich!
Jugendliche motivieren andere Jugendliche und auch Erwachsene, 
Bewegung im öffentlichen Raum zu machen. Wiederbelebung des Fitness-
parcours und Training durch den Parcours am 8. Juni.
An jeder Station gibt es einen Stempel in den Stempelpass, wenn die 
Übung korrekt ausgeführt wurde. Schluss werden aus allen ausgefüllten 
Stempelpässen drei Gewinner:innen gezogen. Für jeden/Jede Gewinner:in 
gibt es einen Preis.
Die Jugendlichen leiten andere mit den gelernten Übungen an und 
kontrollieren die Stationen am bestehenden Parcours.

Wer ist im Team: Noah, Amy, Kiara, Jay

Projektziel:
Spass an der Bewegung aus eigener Kraft zu vermitteln und zum 
Zufußgehen motivieren.

Das ist zu tun:
• Parcours betreuen 
• Stationen erklären: Übungen vorzeigen 
• Sammelpass austeilen und abstempeln
• Verlosung moderieren und Preise vergeben.

Wer macht was:
• alle: Parcours betreuen
• Noah und Amy: Stationen und Übungen erklären
• Kiara und Jay: Sammelpass austeilen und abstempeln 
• Verlosung moderieren und Preise übergeben
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